/\\,/
‘a & 4 Anahuac
iy

vV

+

CONVOCATORIA PAIF 202510

ANAHUAC
MEXICO



Contenido

CONTENIAO 1ttt s ettt h ek k e s s s 12 bbb b e h etk b bk ekttt 2
IO UCCION. .ttt ettt ettt h s s s ek h bk h s h etk bkt ekttt 3
O ETIVOS ettt Lttt ket et h ek etk et h Lot e b s ekt ettt ettt 3
P ATICIDANTES .ttt ettt E £t E et E R b E et h ettt 3
LiNEAMIENTOS GENEIAIES ..ottt ettt ettt ettt ekt ea ettt s ettt 3
FASES @I PrOYECTO ... ottt ettt et e ke h ettt h ekttt 4
Categorias de PartiCiPACION ..o ettt 6
Ny te TN T a1 =T g g o LTRSS PUTT PO 7
RETOS EXLEINOS 1.tttk ettt et s b b st h e e b etk b et h bt h bbbt b ettt 8
CalITICACTIONES ..ttt ekttt a2k ek ket kL ekttt 11
F LYo o OSSR UPRP T "
PENAIIZACION ..ottt etttk ekt et bkttt 11
PIEIMIACION .ottt ettt s ettt s ettt s e h et h ket s et oAbk s ekt h kb s bt n et ekttt ettt 12
COMITE OrGANIZATON ..ttt ettt ettt s ettt et e et et e et eeh sttt s sttt ettt 13
INTEGrANTES @I COMITE ...ttt bbbttt 13
FUNCIONES Y FACUIATES ..ottt ettt ettt 13
TEIMINOS GENEIAIES ...ttt ettt h etttk ekttt h ettt b ettt s e 13
CAlENAATIZACION <.ttt ettt h e st h etk ek e bbbttt 14
AANIEXOS ettt L et et et e E L e bbb bbb bbbttt 15
Objetivos de Desarrollo SOSTENIDIE ..ottt 15
NOAOS AE CONOCIMIENTO ...ttt et h b s ettt b ettt sttt bbb 15
Lineas de Investigacién, Facultad de Ingenieria, Campus SUT .....ocoiiiiiiiiiieee e 16



CONVOCATORIA

Proyectos Finales de Ingenieria 202510

Introduccion

Esta convocatoria es presentada por la Facultad de Ingenieria de la Universidad Andhuac México Campus Sur para
establecer los lineamientos de la participacidn en la “Presentacion de Proyectos Finales de Ingenieria 202510”, de todos
los alumnos inscritos en el actual periodo en el campus sur.

Durante este periodo se trabajard con proyectos alineados a los nodos de conocimiento de la Facultad, asi como con los
Objetivos de Desarrollo Sustentable de la ONU. Asimismo, los proyectos estéan disefiados para fomentar la colaboracion
entre disciplinas y abordar problemas reales con soluciones innovadoras y préacticas.

Objetivos
1. Aplicar conocimientos tedricos en un entorno practico.
2. Fomentar el trabajo en equipo y la colaboracién interdisciplinaria.
3. Desarrollar habilidades técnicas y blandas necesarias en el &mbito profesional.
4. Evaluacion de habilidades técnicas y blandas transversales para los alumnos de la Facultad de Ingenieria.
5. Contribuir al desarrollo de los nodos tecnoldgicos de la Facultad.

6. Contribuir al cumplimiento de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la ONU.

Participantes

Es obligatoria la participacién para que cuenten con al menos una asignatura inscrita en la Facultad
de Ingenieria de la Universidad Andhuac México Campus Sur, durante el periodo actual, independientemente del
campus de procedencia.

Los alumnos sdélo podran registrar proyectos de manera grupal, considerando que los equipos contaradn el nimero de
integrantes que se describa en el reto seleccionado, y considerando un méaximo de 4 alumnos, o los permitidos en el
reto seleccionado.

Los alumnos que cursen materias también deben inscribir un proyecto bajo esta convocatoria. Es decir, los
proyectos

Lineamientos Generales

La duracidn total del proyecto serd de un semestre. Los equipos pueden estar compuestos por estudiantes de diferentes
disciplinas, incluyendo Mecatrénica, Ingenieria Industrial para la Direccién, Ingenierfa Quimica y Engineering
Management.

Los proyectos seran evaluados en funcién de su innovacion, viabilidad técnica, impacto social y ambiental, y calidad de
la presentacion final.

Cada equipo contaré con la asesoria de profesores expertos en las diferentes areas de conocimiento y las clases seran
suspendidas durante la semana del proyecto.



Fases del Proyecto

Primera Fase (1F) - Registro del Proyecto

Cada proyecto deberé registrarse capturando el formato de inscripcién en el medio que el Comité Organizador indique.
Este registro deberd realizarse en el periodo que se establece en el calendario de la convocatoria.

En el formato mencionado se deberd capturar la siguiente informacién:
e IDyNombre de los integrantes del equipo, comenzando con apellido paterno, apellido materno y nombre(s).
e Nombre del equipo.
e Nombre del asesor.
e Categoria.
¢ Reto.
e Propuesta de solucion.

Se recomienda ser muy cauteloso en el llenado del formato, pues deberd incluir nombres completos y apellidos, tanto
de los alumnos como del asesor.

El proyecto debera ser registrado en una sola categoria. Asimismo, los datos e informaciéon proporcionada en el registro
serdn utilizados a lo largo de cada etapa, hasta la finalizacién del evento.

El equipo sdlo tiene una oportunidad de hacer un cambio en el registro del proyecto. Los cambios pueden incluir,
aunque no son excluyentes: dar de alta o baja a un integrante, cambio de asesor, entre otros, y pueden ser acreedores a
algun tipo de penalizacion, segun lo descrito en la seccidén correspondiente.

1F. Aceptacion de Proyectos

El proyecto que no cumpla con los requisitos establecidos no avanzard a la siguiente fase. El grupo encargado de la
evaluacién de los proyectos en esta fase serd designado por el Comité Organizador.

Dicho grupo podria cambiar de categoria el registro, o solicitar modificaciones al registro de uno o méas proyectos, asi
como no aceptarlos por considerar que incurren en algdn tipo de omision en la originalidad de éste.

Cada equipo recibird los comentarios hechos por los miembros del grupo evaluador, con la intencién de que puedan
mejorar y/o adaptar el proyecto.

El Comité Organizador daré a conocer por escrito la lista de proyectos aceptados a participar en la siguiente fase. La lista
serd publicada en los medios que el comité organizador estime convenientes (e/mail, oficinas, carteles, entre otros).

No obstante, el grupo evaluador tendré derecho de otorgar una oportunidad de modificacion del proyecto a uno o més
equipos cuyo proyecto no haya pasado la primera fase. Estos equipos, contarén sélo con dos dias habiles para la entrega
del registro modificado. Si al evaluarlos nuevamente se descalifican, ya no habréa posibilidad de modificacién obteniendo
una calificacion total de cero (0) puntos en el criterio PAIF.

Finalmente, si el asesor no conoce el proyecto y aun asi se registra a su nombre, tendrad derecho a renunciar al mismo, y
el equipo serd sujeto a la penalizacidn correspondiente.



Segunda Fase (2F) - Presentacion de Avances

Los proyectos aceptados en la primera fase podréan participar de la segunda, que consta del envio de un video donde se
deberan presentar los avances y acuerdos con el asesor cubiertos hasta la entrega.

El proyecto se deberé explicar cumpliendo como minimo con los siguientes puntos:

1. Titulo del proyecto

2. Introduccion

3. Problema

4. Antecedentes

5. Justificacién

6. Propuesta de solucién

7. Disefio y Desarrollo de la soluciéon
Resultados (a la fecha)

9. Acuerdos y avances

Dicho video debera enviarse a los evaluadores, asesor y Comité Organizador durante el periodo indicado en el
calendario de la presente convocatoria.

La duracién del video deberéd ser de minimo (5) minutos y méaximo diez (7) minutos y deberd ser enviado en extensién
MP4.

Durante dicho video, la participacion de todos los integrantes deberd ser proporcional y de relevancia en el tema
principal.

2F. Evaluacion

El video, que es el resultado de la segunda fase, deberé de ser evaluado por los evaluadores asignados, asi como por el
asesor. Para este propdsito, serd enviada la rdbrica correspondiente por parte del Comité Organizador, en tiempo y
forma.

Los criterios de evaluacion de los trabajos, de manera enunciativa mas no limitativa, incluyen:
e FElcontenido del trabajo, considerando originalidad, impacto social y dificultad.
e Que la solucién propuesta esté apegada a algun reto.
e La presentacién de los involucrados y video, incluyendo el profesionalismo, la formalidad del lenguaje.
e laclaridad de la expresién de las ideas.
e Lacalidad y validez de las referencias bibliograficas.
e Lacongruencia del titulo del proyecto con el contenido del trabajo.

e La justificacién, planteamiento del problema, cumplimiento de objetivos, metodologia, resultados y puntos
alcanzados en esta fase.



Serd motivo de descalificacién aquellos proyectos que no citen adecuadamente bibliografia, referencias a otros
proyectos imagenes, texto, resultados, conclusiones, etc., ya sea de los mismos proyectos, y/o sea algun capitulo de tesis,
articulos publicados o libros en parte.

Cabe mencionar que los evaluadores de la segunda fase no necesariamente serdn los mismos para la tercera fase.

Los resultados de la segunda fase se harén llegar a los participantes como el Comité Organizador considere conveniente
segun el calendario de la convocatoria vigente.

La fecha limite de evaluacion establecida en esta convocatoria, hace referencia a la fecha en la que ya deberan estar en
sistema las tres evaluaciones (asesor y dos evaluadores), por lo que se recomienda enviar los videos al menos una semana
antes. No se aceptarédn evaluaciones tardias.

Tercera Fase (3F) - Presentacién

La tercera fase del evento consiste en una presentacién formal de proyectos, que se llevard a cabo entre los evaluadores
y el equipo. Asimismo, se deberé entregar al Comité, a través del medio que se indique, un reporte escrito del proyecto.
El reporte deberé contener la informacion suficiente y pertinente para documentar la propuesta de solucién. La extensién
maxima es de diez (10) cuartillas.

3F. Evaluacion

Los criterios de evaluacién de la presentacion de proyectos en esta fase, con caracter enunciativo mas no limitativo, son:
e Claridad de la exposicién.
e Secuencia légica y dominio del tema por parte de los expositores, asi como la capacidad de réplica.

e Cumplimiento de los objetivos establecidos en la primera fase, o en el caso la justificacién del no cumplimiento
de estos.

e Calidad del prototipo y/o el trabajo, conforme aplique, de acuerdo con la categoria de participacién.

Los evaluadores tienen derecho a dar retroalimentacion a los alumnos sobre aspectos de mejora para su proyecto. Sin
embargo, puede reservarse el derecho de hacerle saber la calificacion otorgada, asi como explicacién al respecto.

Como resultado de esta fase, se determinara cuéles son los proyectos que presentarédn de forma especial durante el
evento final. .

Categorias de Participacion

El proyecto deberd registrarse en una sola categoria de acuerdo con la naturaleza de este, como se muestra a
continuacion:

Categoria Descripcion
Reto Propuesta de solucién que responde a algin problema ambiental o
social
Institucional Previa aprobacién

Tabla 1: Definicion de Categorias



Los proyectos que estén en la categoria de Reto tendrén las siguientes opciones para continuar:

1. Retosinternos
2. Retos externos
a. Nacionales
b. Internacionales
A continuacién, se describen las condiciones para lo antes mencionado.

Retos internos

Los proyectos deberan proponer una solucién tecnoldgica viable a uno de los Objetivos de Desarrollo Sustentable (ODS)
propuestos por la ONU en alineacién con uno de los nodos de conocimiento de la Facultad o a una de las lineas de
investigacion de la Facultad. El detalle de lo anterior se encuentra en la seccidén de Anexos.
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Retos Externos

Proyectos que cumplan las caracteristicas necesarias para poder participar en un reto de los que se listan a continuacién:

Reto

ASME Student Design Competition (SDC) [1
virtual]

ASME Student Design Competition (SDC) [4
Bogota, Colombia]

Enactus

Gooogle for Developers | Solution Challenge

Hult Prize

HEC Montreal

Imagine Cup | Microsoft

Imagine H20O

Map the system (MTS Oxford)

Link

https://efests.asme.org/

https://efests.asme.org/

https://enactusmexico.com.mx/

https://developers.google.com/community/gdsc-

solution-challenge?hl=es-419

https://www.hultprize.org/how-it-works

https://socialbusinesscreation.hec.ca/competition/

https://imaginecup.microsoft.com/es-es

https://www.imagineh2o.org/apply/

https://mapthesystem.sbs.ox.ac.uk/home

Descripcion

Aplicar los principios de disefio en ingenieria en
diversos problemas fomentando la innovacién.

Aplicar los principios de disefio en ingenieria en
diversos problemas fomentando la innovacion.

Desarrollo de propuestas relacionadas con el
desarrollo social y econdmico.

Resolver uno o més de los ODS de las Naciones
Unidas, utilizando la tecnologia de Google.

Competencia global para resolver los problemas
mas importantes creando soluciones
innovadoras.

Concurso y programa de formacién. Se pueden
registrar ideas, pero se debe desarrollar un MVP
en el proceso. Se debe tomar un curso y
completar algunos retos.

Inventar cualquier soluciéon que te apasione,
incluyendo un componente de Microsoft Azure
teniendo en cuenta la diversidad, lainclusiény la
accesibilidad.

Espacio para desarrollar emprendimientos e
innovacion en el ecosistema del agua.

Programa de entrenamiento y competencia de
innovacion social para resolver problemas
sociales y ambientales.


https://efests.asme.org/
https://efests.asme.org/
https://nam11.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fenactusmexico.com.mx%2F&data=05%7C01%7Cnorma.diego%40anahuac.mx%7C8e254f8b926042542aa608db71ab70b7%7C0d8d6b97e05d460cb6b519b7d020f47a%7C0%7C0%7C638228753403040593%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJWIjoiMC4wLjAwMDAiLCJQIjoiV2luMzIiLCJBTiI6Ik1haWwiLCJXVCI6Mn0%3D%7C3000%7C%7C%7C&sdata=ppyJM%2FcPfFI3Y6F4sDDqsvw0Qnj4o2v9ULynDNZ%2FJ4Y%3D&reserved=0
https://developers.google.com/community/gdsc-solution-challenge?hl=es-419
https://developers.google.com/community/gdsc-solution-challenge?hl=es-419
https://www.hultprize.org/how-it-works
https://nam11.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fsocialbusinesscreation.hec.ca%2Fcompetition%2F&data=05%7C01%7Cnorma.diego%40anahuac.mx%7C8e254f8b926042542aa608db71ab70b7%7C0d8d6b97e05d460cb6b519b7d020f47a%7C0%7C0%7C638228753403040593%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJWIjoiMC4wLjAwMDAiLCJQIjoiV2luMzIiLCJBTiI6Ik1haWwiLCJXVCI6Mn0%3D%7C3000%7C%7C%7C&sdata=ZxIwpqGF6ZgFaBod5ckIP0Q80f1xKi%2FEz%2FrhMGljlSE%3D&reserved=0
https://imaginecup.microsoft.com/es-es
https://www.imagineh2o.org/apply/
https://nam11.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fmapthesystem.sbs.ox.ac.uk%2Fhome&data=05%7C01%7Cnorma.diego%40anahuac.mx%7C8e254f8b926042542aa608db71ab70b7%7C0d8d6b97e05d460cb6b519b7d020f47a%7C0%7C0%7C638228753403040593%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJWIjoiMC4wLjAwMDAiLCJQIjoiV2luMzIiLCJBTiI6Ik1haWwiLCJXVCI6Mn0%3D%7C3000%7C%7C%7C&sdata=G%2BOiAz2gg01bAn21vdF1%2FWnxK%2B5B0GgbQEDWcVc2Z%2BQ%3D&reserved=0

Reto

NASA Human Exploration Rover Challenge

NASA Space Apps Challenge

Premios ILAN

RoboCup@Home

Santander X | Explorer training

Social bussines creation

Solar decathlon

SvC

Hackaton Banorte

Link

https://www.nasa.gov/stem/roverchallenge/home/index.

htm!

https://www.spaceappschallenge.org/

http://www.ilan.lat/en/home/

https://athome.robocup.org/

https://link.explorerbyx.org/LdCk

https://socialbusinesscreation.hec.ca/competition/

https://www.solardecathlon.gov/2024/design-
challenge.html

https://fellowship.resolutionproject.org/app/main/page/

about-social-venture-challenges

https://hackathon-2024.com

Descripcion

Disefio, construccion y operacién de un vehiculo
liviano impulsado por humanos, que debe
atravesar varios obstaculos.

Solucién de problemas reales en la tierra y en el
espacio, utilizando datos de NASA y partners de
la agencia espacial.

Concurso para proyectos alineados a los ODS,
con dos categorias: ideas y prototipos. Concurso
en espafol, pero viaje internacional para
presentacién final.

Desarrollo de tecnologia robdtica de servicio
con aplicaciones domésticas.

Lanza un MVP o versidn sencilla de tu proyecto y
sé parte de la solucion a los problemas
enunciados en los ODS 2030.

Competencia y plataforma de entrenamiento
para aprender a utilizar los mecanismos del
mercado para resolver problemas sociales.

Crear un disefio de edificio innovador vy
asequible, de alta eficiencia que resuelva
problemas tales como cambio climético.

Competencia de proyectos de responsabilidad
social de alto impacto.

Enfrenta un reto de innovacién, colabora en
equipo y compite por un increible premio de
hasta $100 k MXN.


https://www.nasa.gov/stem/roverchallenge/home/index.html
https://www.nasa.gov/stem/roverchallenge/home/index.html
https://www.spaceappschallenge.org/
http://www.ilan.lat/en/home/
https://athome.robocup.org/
https://link.explorerbyx.org/LdCk
https://socialbusinesscreation.hec.ca/competition/
https://www.solardecathlon.gov/2024/design-challenge.html
https://www.solardecathlon.gov/2024/design-challenge.html
https://fellowship.resolutionproject.org/app/main/page/about-social-venture-challenges
https://fellowship.resolutionproject.org/app/main/page/about-social-venture-challenges
https://hackathon-2024.com/

En cuanto a los proyectos institucionales, son todos aquellos que cuenten con previa aprobacion de la coordinacion
general, cuyo objetivo sea la participacion y/o representacion de la Facultad en algin congreso o concurso (nacional o
internacional). Adicionalmente, los proyectos que se registren bajo esta categoria son parte integral de la Facultad, por
lo que el equipo no podré hacer uso de este sin la autorizacién de la Facultad.

También se considerard como proyecto institucional, aquellos proyectos que estén registrados bajo alguno de los nodos
de conocimiento establecidos en la Facultad.

Siya se cuenta con algun proyecto lo suficientemente desarrollado (85% de avance o mas), se recomienda inscribir
el proyecto en la Plataforma de Santander Explorer (https:/link.explorerbyx.org/LdCk ). Es importante que el
alumno tome en cuenta que esta opcidn esté sujeta a la aceptacién por parte de Santander, en caso de que el
proyecto sea rechazado, es importante que cuente con otro proceso de evaluacién para no perder la calificacion
correspondiente al evento.
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Calificaciones

De acuerdo con lo descrito en las secciones anteriores, cada una de las tres fases tiene una ponderacién sobre el total
, como se muestra en la siguiente tabla:

Fase Ponderacién
Primera 10 pts.
Segunda 40 pts.
Tercera 50 pts.

Tabla 3: Criterios de evaluacién

La calificacién obtenida al final del proceso, formara parte de la evaluacion de las materias que el alumno se encuentre
cursando en el periodo activo, y que sean administradas por la Facultad de Ingenieria. Esta evaluacién equivale al 10 %
de la calificacién final de cada materia, por lo que cada profesor debera registrar previamente este criterio de evaluacion
en su programa magisterial.

Asesoria

Cada equipo contara con un asesor, que serd un académico de la Facultad de Ingenieria. Los académicos que pueden
fungir el papel de asesor seran todos aquellos profesores que pertenezcan a la Facultad de Ingenieria de la Universidad
Anéhuac México.

El asesor del proyecto quedara registrado desde la primera fase. No obstante, el asesor tiene derecho a retirar su asesoria
si el equipo no muestra avance consistente con el cronograma previamente aprobado o nunca se le solicitd cubrir esta

modalidad.

El asesor deberé notificar por escrito al Comité Organizador cuando retire su asesoria, y el equipo podré proponer a otro
asesor, que tendra los mismos derechos y responsabilidades que el primer asesor. Sin embargo, el equipo seré acreedor
a la penalizacion establecida.

También, el asesor tiene derecho a solicitar una penalizacién individual a algun integrante del equipo por falta de
responsabilidad y/o participacion en el trabajo. El monto de la penalizacion serd propuesto directamente por el asesor,
y pasara por un proceso de aprobacion por parte del Comité Organizador.

Si el equipo considera que el asesor no cumple con sus responsabilidades, puede solicitar al Comité Organizador un
cambio de asesor sin penalizacién, si puede mostrar la evidencia justa y necesaria por escrito. Ademas, sera
responsabilidad del equipo encontrar al asesor sustituto, el cual estard sujeto a aprobacién por parte del Comité
Organizador.

Seré responsabilidad del asesor mantener bajo su custodia evidencia del avance del proyecto, ya sea prototipo y/o
trabajo de investigacion.

Serd responsabilidad del profesor reportar al Comité Organizador una asesoria registrada de la cual no haya sido

previamente avisado y/o no esté de acuerdo, aplicando al equipo la penalizaciéon correspondiente.

Penalizacidon

Los integrantes de los equipos seradn sujetos a penalizaciones que van desde un 10 % hasta la descalificacién del proceso
cuando incurran en alguno de los rubros establecidos en la siguiente Tabla:
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Causa de Penalizacion Porcentaje

Alta o baja de un integrante durante la primera fase sin justificacion 10%
Cambio de asesor durante la primera fase sin justificacion 10%
Rechazo por parte del asesor por asignacién sin conciliacion 20%

Renuncia del asesor por incumplimiento del equipo de trabajo durante la segunda o

la tercera fase 30%
Cambio de nombre del proyecto 10%
Falsificacién, parcial o total, de firmas y/o documentos Descalificacion
Plagio en cualquier forma Descalificacién
Prototipo comprado o no fabricado por los alumnos Descalificacién
Ausencia del equipo completo en la presentacion, en cualquiera de las fases 20%
Instalacion y presentacion final del proyecto posterior a la inauguracién del evento 20%
Inasistencia a las asesorias programadas por parte de la Incubadora de Negocios. 30%

Tabla 4: Penalizaciones

Particularmente en los casos de descalificacién por falsificacién o plagio, el alumno ademads serd sometido a los
procedimientos establecidos en el reglamento vigente de la Universidad.

Asimismo, si se valida que el proyecto se compré o no se disefid y/o construyd por los alumnos, el equipo descalificara

al evento y enviard reporte de deshonestidad académica a la Vicerrectoria correspondiente.

Premiacion
Aquellos equipos que resulten ganadores en un reto externo estaran exentos de participar en el siguiente evento de
proyectos finales convocado por la Facultad con una calificacién de diez (10), con las siguientes condicionantes:

En el siguiente evento de proyectos en campus sur deberan presentar su proyecto.
Deberéan participar en la semana de ingenieria presentando su proyecto.

Ademaés, aquellos proyectos que se presenten durante la presentacion final podrén ser acreedores a un premio si estan
entre los tres mejores.
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Comité Organizador

Integrantes del Comité
El Comité Organizador, es el érgano superior que estd conformado por los titulares de cada una de las Coordinaciones
de Programa Académico de la Facultad de Ingenieria del Campus Sur.

Funciones y Facultades
Dicho Comité cuenta con funciones y facultades especificas entre las que se encuentran:

Organizar, promover y coordinar el evento de proyectos finales que se ha descrito en la presente convocatoria.
Emitir la convocatoria de cada evento.

Facultad de establecer las comisiones que se requieran para el desarrollo del evento.

Respetar y hacer que se cumplan las fechas, plazos y requisitos que aparezcan en la presente convocatoria.
Resolver todas las situaciones no previstas en la presente convocatoria.

Conformar al grupo de evaluadores.

Asignar a los evaluadores de cada equipo registrado.

Determinar el cambio de evaluadores siempre y cuando el equipo realice la solicitud formal, con la evidencia
correspondiente de que el evaluador no estd realizando su funcién. Esta solicitud deberd ser enviada
electronicamente al Comité con copia a todos los integrantes del equipo y al evaluador en cuestion.

Presentar el dictamen de las diferentes fases.
Designar los jurados que evaluaran los proyectos durante su desarrollo.
Procesar la informacién para la elaboracion del dictamen final.

Presentar el dictamen final con los ganadores de cada categoria.

Términos Generales

La Facultad de Ingenieria, junto al Comité Organizador, se reserva el derecho de hacer ajustes a esta
convocatoria.

El Comité Organizador se verd obligado a notificar a los participantes en tiempo y forma si hay alguna
modificacién a la presente convocatoria

Por ninguna circunstancia se aceptaran trabajos fuera del protocolo establecido en la presente convocatoria.
Particularmente, no se aceptaran los entregables de cada fase después de las 17:00 horas del dia limite.

Cualquier aspecto no previsto en la presente convocatoria seréa resuelto por el Comité Organizador.

El presente documento se ajusta a las disposiciones establecidas en el Reglamento para alumnos de Licenciatura
de la Universidad Anahuac, en su version vigente.

Las calificaciones y los resultados finales del evento son inapelables.
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Calendarizacion

Fase Hito Fecha
Registro de proyectos Martes 4 al martes 11 de febrero de 2025
Fase 1
Publicacion de resultados Jueves 13 de febrero de 2025
Asignacion evaluadores Viernes 21 de marzo de 2025
Fase 2
Limite de evaluaciones en sistema Lunes 31 de marzo de 2025
Presentacion Jueves 8 de mayo y viernes 9 de mayo de
2025
Fase 3
Publicacion de resultados Viernes 16 de mayo de 2025

Las fechas estén sujetas a ajustes, por lo que es indispensable estar pendientes de los comunicados del Comité.
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Anexos

Objetivos de Desarrollo Sostenible

1. Fin de la Pobreza: Poner fin a la pobreza en todas sus formas en todo el mundo.

2. Hambre Cero: Poner fin al hambre, lograr la seguridad alimentaria y la mejora de la nutricién y promover la
agricultura sostenible.

3. Saludy Bienestar: Garantizar una vida sana y promover el bienestar para todos en todas las edades.

4. Educaciéon de Calidad: Garantizar una educacién inclusiva, equitativa y de calidad, y promover oportunidades de
aprendizaje durante toda la vida para todos.

5. lgualdad de Género: Lograr la igualdad entre los géneros y empoderar a todas las mujeres y las nifas.

6. Agua Limpia y Saneamiento: Garantizar la disponibilidad de agua y su gestion disponible, asi como el
saneamiento para todos.

7. Energia Asequible y No Contaminante: Garantizar el acceso a una energia asequible, segura, sostenible y
moderna para todos.

8. Trabajo Decente y Crecimiento Econdmico: Promover el crecimiento econdmico sostenido, inclusivo y
sostenible, el empleo pleno y productivo, y el trabajo decente para todos.

9. Industria, Innovacién e Infraestructura: Construir infraestructuras resilientes, promover la industrializacion
inclusiva y sostenible, y fomentar la innovacion.

10. Reduccién de las Desigualdades: Reducir la desigualdad en y entre los paises.

11. Ciudades y Comunidades: Lograr que las ciudades y los asentamientos humanos sean inclusivos, seguros,
resilientes y sostenibles.

12. Produccién y Consumo: Garantizar modalidades de consumo y produccién sostenibles.
13. Accién por el Clima: Adoptar medidas urgentes para combatir el cambio climético y sus efectos.

14. Vida Submarina: Conservar y utilizar en forma sostenible los océanos, los mares y los recursos marinos para el
desarrollo sostenible.

15. Vida de Ecosistemas Terrestres: Gestionar sosteniblemente los bosques, luchar contra la desertificacién, detener
e invertir la degradacion de las tierras y detener la pérdida de biodiversidad.

16. Paz, Justicia e Instituciones Sdlidas: Promover sociedades justas, pacificas e inclusivas.
17. Alianzas para Lograr los Objetivos: Revitalizar la Alianza Mundial para el Desarrollo Sostenible.

Para consultar los objetivos particulares de cada uno de los anteriormente mencionados, ingresar a:
https://www.globalgoals.org/

Nodos de Conocimiento

Los nodos de conocimiento se refieren a la agrupacién estratégica de areas de conocimiento, competencias y
tecnologfas clave que las carreras que conforman la Facultad de Ingenieria pueden desarrollar y fortalecer en conjunto.
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https://www.globalgoals.org/

Estos nodos estan disefados para responder a las necesidades emergentes de la humanidad, baséndose en
tendencias globales identificadas por el World Economic Forum.

Cada nodo de conocimiento actia como un "cluster" o grupo de especializacién, donde se integran y alinean
disciplinas, tecnologias y metodologias para abordar desafios especificos. Estos nodos permiten que la Facultad

concentren recursos, fomenten la colaboracion interdisciplinaria y dirijan sus esfuerzos de ensefianza, investigaciéon y

desarrollo hacia dreas de alta demanda y relevancia futura.

INGENIERIA INDUSTRIAL 5.0 //////////////

MECATRONICA AVANZADA  INGENIERIA QUIMICA Y BIOINDUSTRIAL coOmMPUTO
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Lineas de Investigacion, Facultad de Ingenierfa, Campus Sur

—

el bienestar de los seres humanos.

2. Control Inteligente: proyectos de control, con técnicas utilizadas en la inteligencia artificial aplicado a problemas
con un comportamiento impredecible.

3. Mejora de Procesos: aplicacion de herramientas para la mejora de procesos y resultados de negocio, tales como:
modelos deterministicos para inventarios, control estadistico de calidad, six sigma, investigacion de operaciones,
entre otros.

4. Gestiény Direccion: aplicacion de las herramientas clasicas para el desarrollo éptimo de un proyecto, afianzando
los objetivos y satisfaciendo los indicadores de eficiencia solicitados por una organizacién.

5. Desarrollo Tecnoldgico: proyectos relacionados con automatizacion y robdtica, desarrollo de la biotecnologia

de materiales avanzados, nanotecnologia, conectividad informética y desarrollo de las TIC.

Robdtica de Servicio: disefio de robots de forma parcial o totalmente auténoma, para realizar servicios Utiles para



