PLAN DE ESTUDIOS
LICENCIATURA EN
DIRECCION DE EMPRESAS
DE ENTRETENIMIENTO

Asignaturas Créditos

- Administracién de negocios.
- Alta direccion de empresas.
- Andlisis de casos de negocios.
- Comunicacién visual e imagen digital.
- Construccién de marcas.
- Creatividad y planeacién de proyectos.
- Desarrollo de la industria del
== enfretenimiento en México.
- Diseno, produccién e imagen de eventos
politicos.
- Direccidén de recursos humanos.
bl - El negocio de la musica.
o - Emprendimiento e innovacién.
- Estrategias de rentabilidad.
- Estrategias para la negociacion
de contratos.
- Etica de la comunicacién y del 6
entretenimiento.
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[TT I Evolucién del pensamiento de la 6
comunicacién y la industria del
: entretenimiento.
w - Formacidén de audiencias. 6
- Imagen y opinién pulblica de celebridades. 6
o - Infroduccién a la industria del 6
entretenimiento.
=l - Intfroduccidn al negocio del 6

o entretenimiento.
- Produccién de eventos especiales. 6
- Laboratorio de investigacién cuantitativa. 3
- Laboratorios de comunicacién digital e 3

hipermedios.
- Logiistica integral de eventos masivos. 6
- Mercado e industria editorial. 6

Asignaturas Créditos

- Mercadotecnia integral para empresas
de entretenimiento.

- Métodos de andlisis de contenido.

- Métodos de investigacion cualitativa y
etnogrdfica.

- Métodos de investigacion cuantitativa.

- Métodos de la investigacién en ciencias
sociales.

- Modelos de negocio para empresas
de entretenimiento.

- Organizacion de festivales culturales.

- Origen de la industria del entretenimiento
en México.

- Patrocinios y recaudacién de fondos.

- Practicum ll: Proyectos de entretenimiento.

- Practicum llI: Proyectos de entretenimiento.

- Propiedad intelectual y legislacion para
a industria del entretenimiento.

- Responsabilidad social y sustentabilidad.

- Sociologia de la comunicacién y el
entretenimiento.

- Taller de diseno editorial digital.

- Taller de manejo de medios.

- Taller de presentacion de carpetas artisticas.

- Taller de presentacion de carpetas
comerciales.

- Tradiciones de la comunicacién y el
entretenimiento en Iberoamérica.

- Tradiciones de la comunicacién y
entretenimiento en Europa.

- Tradiciones de la comunicacién y
entretenimiento en Norteamérica.
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Asignaturas Créditos Asignaturas Créditos
* AREA ACADEMICA EN DIRECCION Y

- Temas selectos de ciencia y cultura. 6 - M
- Temas selectos de comunicacion, 6 < REPRESENTACION DE CELEBRIDADES
arquitectura, arte y diseno. - . »
- Temas selectos de empresas de 6 o - Alta direccién para empresas de 6
entretenimiento. >~ representacién de celebridades.
- Temas selectos de universitarios. 6 @ - Direccién de arte aplicada a la
E representacion. 6
; . Q - Logistica de representacion.
=4 AREA PROFESIONAL EN DIRECCION & - Manejo de prensa y promocion. 6
<{ DE EMPRESAS MUSICALES Q. - Mercadeo y promocién de celebridades.
< . o . - Practicum I: Laboratorio de representacion. 6
O = Alta direccidon de empresas musicales. 6 - Representacién artistica 6
‘7, - Creacién y produccién musical. 6 2 ’ 6
W - Disefo, produccién y grabacién musical. 6 =
3 - Desarrollo de servicios musicales integrales. 6 (@)
e Mercadeo y promocién de proyectos 6 ﬂ
Q. Mmusicales. [TT]
- Practicum I: Laboratorio de produccién 6 w
g y diseno musical. =
= - Repertorio artistico. 6 G
3 AREA PROFESIONAL EN DIRECCION DE 9
-4 PROYECTOS DE ENTRETENIMIENTO MASIVO o
L
g - Administracién y control de proveedores. 6
- i Te iTe - » -
¢ ﬁ:g:ss:icmon para produccidn de eventos 6 ASlgnafuraS Credlfos
O - lluminacién, escenarios y seguridad en 6 oO- Etica. 9
evenfos masivos. ) < - Humanismo cldsico y contemporéneo. 9
- Mercadeo y promocion de eventos masivos 6 = - Liderazgo. 6
i &iﬁg}ggg'ggmﬁ; 6 L - Persona y sentido de vida. 6
- Mdsica en vivo y conciertos masivos. 6 ‘§ . Personlo Y f.roslcendencml. 6
- Practicum |: Taller de organizacién 6 P - Ser universitario. 6
de eventos.
Wl Electivas:
AREA PROFESIONAL EN DIRECCION Y =
PRODUCCION ESCENICA Y CULTURAL @ - Electivas libres. 12
O -Talleres o actividades electivas. 9
- Alta direccién para empresas de 6 E'
produccién y direccion escénica. 6
- Direccién y produccién escénica y 6
actuacion.
- Escenotecnia. 6

- Practicum I: Taller de direccidén y produccién 6
arfistica y escénica.

- Produccién teatral. 6

- Promocién y comercializacion de 6
productos escénicos.

- Valoracién de textos dramdticos y guionismo. 6
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